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Cuprins
6 zile extraordinare � 4

2 câte 2 � 10

Cei 11 fraţi ai lui Iosif � 16

Moise, 1 copil într-un coșuleţ � 22

Rahav ajută 2 spioni � 28

Iosua mărșăluiește 7 zile� 34

Debora, Barac și 900 de care� 40

David azvârle 1 piatră netedă � 46

Iona stă 3 zile în burta balenei � 52

Dumnezeu are 1 Fiu � 58

Isus hrănește 5000 de oameni � 64

1 om este vindecat de Isus � 70

Isus umblă pe apă spre cei 12 ucenici � 76

Maria, Marta și 1 lucru important � 82

1 fiu pierdut � 88

Zacheu, omul care avea 0 prieteni � 94

Isus a înviat a 3-a zi � 100
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1, 2, 3, 4, 5, 6. Dumnezeu a creat tot ce există în 6 zile, doar rostind 
cuvinte. El a spus „LUMINĂ”, și lumina a apărut. A spus „CER!”, și 
cerul s-a ivit. Apoi a zis „USCATUL SĂ SE ADUNE ACOLO” și „MAREA 
SĂ STEA AICI”, și așa s-a întâmplat. „SOARE, LUNĂ, STELE”, și ele 
s-au arătat pe cer. „PEȘTI SĂ ÎNOATE”, „PĂSĂRI SĂ ZBOARE”, și așa 
s-a întâmplat. „ANIMALE DE TOATE SOIURILE SĂ UMBLE, SĂ SARĂ 
ȘI SĂ ALERGE”, și animalele au apărut. Apoi Dumnezeu i-a făcut 
pe Adam și pe Eva. Dumnezeu a fost foarte, foarte bucuros de tot 
ce a creat în doar 6 zile. În ziua a 7-a, Dumnezeu S-a odihnit.

6 zile extraordinare 
Geneza 1:1−31 
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PUNCT CU PUNCT

Unește punctele să vezi ce animal este acesta.
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X V E G T E M
C A S I I V Z
N D Y R G A E
P A S A R E B
U M U F U W R
F L O A R E A

CAUTĂ CUVÂNTUL

GIRAFĂ

ADAM EVA

TIGRU

ZEBRĂ

FLOARE PASĂRE

Găsește cuvintele în careu.
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SĂ NUMĂRĂM

Numără animalele și scrie totalul.

GĂSEȘTE TRASEUL POTRIVIT

Ajută-l pe Adam să ajungă la animale ca să le dea nume.
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GĂSEȘTE IMAGINEA DIFERITĂ

SUDOKU CU NUMERE

Încercuiește imaginea care este diferită de celelalte.

Completează careurile de sudoku folosind numerele: 1, 2, 3 și 4.

Completează careurile, așa încât fiecare rând și coloană să conţină 

fiecare număr o singură dată, fără să se repete vreunul.

1 3
2

1
4 3

4 2 1
2 4
1 2 3
3 2
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GĂSEȘTE PERECHEA POTRIVITĂ

Află cele două imagini identice.
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